[image: image1.emf]
                  Les dix commandements du taroteur  
1-  Annonce de contrat  Lors de l’annonce du contrat, c’est le premier mot qui compte mais chaque joueur a le droit de prendre son temps ou de classer avant d’annoncer sa décision.

2 - Calcul  des points : 

On compte les cartes par deux :

R+petite carte :     5pts   ;  D +petite carte : 4 pts 

C+petite carte :     3 pts  ;  V +petite carte : 2 Pts 

Bout+petite carte: 5 pts  ;  2 petites cartes : 1 pt

                          Points à réaliser :

3 bouts : 36 pts                    ;       2  bouts : 41 pts ; 

1 bout   : 51 pts                    ;       0  bout  : 56 pts       

Petite : points + 25           Garde : (points + 25) x 2  

                 Garde sans    : (points + 25) x4 ;  

                 Garde contre : (points + 25) x6 

3-  Chelem  C’est une prime qui s’ajoute  au contrat quand un camp fait tous les plis. C’est à l’annonceur du chelem que revient le droit de faire l’entame de la partie. L’excuse jouée en dernier fait son pli et le petit en avant-dernier est compté au bout. En dehors du nom de notre club, le petit Chelem n’existe pas !

    Chelem annoncé et gagné                + 400 pts 

    Chelem annoncé mais perdu             -200 pts 

    Chelem non annoncé mais réalisé    +200 pts 

4- Enchères   C’est le preneur qui retourne son chien après s’être assuré que personne ne surenchérit après lui. A 5, le preneur annonce son contrat et n’appelle un roi qu’après que tout le monde ait parlé. On a le droit de surenchérir sur un adversaire, si on est derrière lui ou si on a déjà annoncé un contrat. 

A 5 le preneur a le droit d’appeler un roi de son jeu. 

5-   Fair-Play

Chaque joueur doit toujours avoir une attitude courtoise vis à vis de ses partenaires ou adversaires. Il doit soigneusement éviter toute remarque ou tout agissement qui pourrait énerver ou gêner un autre joueur ou gâcher le plaisir du jeu. Les hésitations injustifiées, les enchères kamikazes, le maniérisme, les marques d’approbation ou de désapprobation, les commentaires discourtois, sont inconvenants à une table de Tarot. La modération dans le ton et dans les remarques est une garantie du bon déroulement du tournoi.

     Spectateurs : Tout joueur peut signaler qu’il ne désire pas de spectateurs sur son jeu. Dans ce cas, personne ne peut rester derrière lui. Les spectateurs d’une table doivent rester impassibles et silencieux. 

6-   Fausse donne   Il y a fausse donne si une carte habillée ou un atout est retourné par le donneur ou si chacun n’a pas le bon nombre de cartes. La fausse donne interdit au fautif de prendre à la donne suivante. Dans le cas d’une mauvaise donne, le donneur refait.

7- Jouer à son tour   Un joueur ne doit jamais jouer avant son tour, ni même sortir une carte de son jeu avant que son tour ne soit arrivé. Une carte est  jouée lorsqu’elle est sortie du jeu. On peut considérer qu’une carte est sortie du jeu quand elle n’est plus en contact avec les autres

8- Petit   La prime du petit au bout revient au camp qui fait la dernière levée avec ce petit seul atout ou non. (10 pts multipliables) Un petit sec annule obligatoirement la partie. S’il est accompagné de l’excuse, il n’est pas sec. 

9- Poignée doit être montrée avant de jouer sa première carte. L’excuse n’y paraît que pour compléter la poignée (Pas d’autres atouts cachés – cas de renonce)
à 4 : simple poignée (10) : 20 Pts ;
double poignée (13) : 30 pts      et      triple (15) : 40 pts 

 à 5 : simple poignée (8) ; double poignée (10) et triple (13)
La prime est acquise au vainqueur de la donne.
10- Renonce Il y a renonce quand un joueur ne monte pas à l’atout s’il le peut, ne coupe  pas alors qu’il  le doit ou se défausse alors qu’il peut fournir ou couper. Un chien ne contenant pas le bon nombre de cartes est un cas de renonce. Dès que le camp adverse s’aperçoit d’une renonce il doit le signaler.
 Si l’erreur est faite avant que le pli ne soit retourné, elle peut être corrigée sans conséquence. 
 Si la faute est découverte après que le pli est retourné,  le camp adverse signale la renonce et on continue le jeu comme si de rien n’était. Si le résultat est positif pour le fautif, il est annulé, si le résultat est négatif pour le fautif, les points sont notés. 

En cas de renonce absolument évidente, il relève du fair-play de la signaler à l’adversaire fautif avant qu’elle ne soit consommée.  Mais une telle remarque ne peut être que du fait  des joueurs participant à la donne et en aucun cas d’un spectateur.
Le comptage des points doit se faire à haute et intelligible voix, de manière visible par tous, et pas trop rapidement.

Le faux écart consiste à ne pas respecter les règles de l’écart.

Dans un faux écart à 7 cartes, le dernier pli de 3 cartes revient à la défense et le preneur doit rendre à la défense la carte de l’écart qui possède la valeur la plus élevée.

Dans un faux écart à 5 cartes, le dernier pli de 1 carte revient au preneur. Si c’est le Petit, il n’y aura pas de prime de Petit au Bout. Si le preneur gagne, la donne est annulée. S’il perd, la donne est comptée normalement

                                                                     Le bureau 
Arbitres officiels FFT de la région 
Comité 86 : Poitou Anjou      
1000018 BAUMGARTEN Patrick 06.19.71.30.49    
1001377 FRAUDEAU Jean-François 06.06.67.84.77    
1007787 LUQUE Thierry  06.88.83.10.24    
1001376 METAYER Georges  02.41.59.52.37    
1001105 POUZADOUX Jacques 06.86.72.37.83    
      
Comité 87 : Sarthe Mayenne      
2001158 CHATELAIN Yveline   06.69.44.31.31
1001106 DEROUIN Gérald  06.72.81.53.68    
1001099 HAINCOURT Jean-François   02.43.23.46.32
1001337 LECORVAISIER Thierry   02.47.56.97.90
